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คําตอทายช่ือหนังสือแนะนําฉบับน้ีท่ีวา Where Machine Intelligence 

Ends and Human Creativity Begins ชวนใหหยิบหนังสือเลมน้ีข้ึนมาอานอยาง

พินิจพิจารณาในชวงสงทายปลายป 2564 คิดลึก การคิดเชิงลึก คิดอยางลึก คิดใหลึก 

เปนอยางไร?

นับเปนเวลา 24 ปแลวท่ีปญญาประดิษฐสามารถเอาชนะมนุษยไดเปนคร้ังแรก 

เม่ือ 11 พฤษภาคม พ.ศ. 2540 Deep Blue เอาชนะผูเขียนหนังสือช่ือ Garry 

Kasparov แชมปหมากรุกโลกมือหน่ึง (ในชวงป ค.ศ. 1986–2005) Deep Blue 

เปนคอมพิวเตอรเลนหมากรุกท่ีพัฒนาโดยบริษัทไอบีเอ็ม ในการแขงกันท้ังหมด 

6 เกม Deep Blue ชนะ 2 แพ 1 และเสมอ 3 เกม คาสปารอฟกลาวหาวา IBM โกง 

โดยต้ังขอสังเกตวา มีความผิดปกติของ AI Deep Blue เน่ืองจากรูปแบบการเลน

เหมือนกับวา อาจมีการควบคุมโดยมนุษย เขาจึงขอ Log Files ระบบมาดูและขอ

แกมืออีกคร้ัง แต IBM ปฏิเสธและยุติโครงการ Deep Blue เพียงเทาน้ี

หลังจากน้ัน 15 ป Murray Campbell หน่ึงใน 3 นักวิจัยจากทีม Deep Blue 

เปดเผยถึงการแขงขันในป 2540 วา แทจริงแลว Deep Blue ไดมีการปรับกลยุทธ

ระหวางเกมการแขงขัน โดยทําการแก Bug ชวงระหวางเกมแขงขันเทาน้ัน ท่ีนาสนใจ

คือ การแขงขันเกมท่ี 2 น้ัน ส่ิงท่ีทําให Kasparov ตกตะลึงน้ันเกิดจาก Bug ของ

โปรแกรมท่ีทําใหการเดินเกมหมากรุกของ Deep Blue มีลักษณะแบบ Random 

ทําให Kasparov เขาใจผิดวา เปนการเดินแบบมีแผนกลยุทธคลายกับมนุษย จน

สุดทายเขาเสียสมาธิและแพไปในท่ีสุด

หนังสือเลมน้ีฉายภาพสะทอนความคิดและประสบการณของ Kasparov ใน

ระหวางเลนหมากรุก ความโกรธความไมพอใจจากการพายแพยอมเปนบาดแผลในใจ 

แตเขาเรียนรูท่ีจะมีมุมมองละเอียดออนมากข้ึนตอปญญาประดิษฐ [Kasparov เอง

เปนคนสนับสนุนใหมีการพัฒนาเคร่ืองจักรท่ีทําใหเกมสําหรับผูเลนท่ัวไปกลายเปน
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กีฬาท่ีนาสนใจและเร่ิมหัดไดต้ังแตเด็ก] คําถามคือ หมากรุกและปญญาประดิษฐมีความเหมือนหรือแตกตางกันอยางไร 

ในหนังสือบทท่ี 5 “What Makes a Mind” เขาพยายามคิดหาคําตอบในประเด็นน้ีจากเร่ืองราวของหมากรุก ซ่ึงความเห็นของ

ผูเขียนมองวา ไมใชเกมท่ัวไป คอมพิวเตอรมุงเนนเพียงการประมวลผลเชิงกลยุทธของขอมูล แตสําหรับมนุษยจะมีปจจัยทาง

จิตวิทยาในการเลนหมากรุกเขามาเก่ียวของเวลาเผชิญหนาคูตอสู น่ีอาจเปนส่ิงท่ีแยกความแตกตางระหวางคนกับเคร่ืองจักร

Kasparov กลาวในบทท่ี 11 บทสุดทายหัวขอ “Human Plus Machine” วา การเดินหมากรุกแตละตาเดินของเขาเปน

การตัดสินใจอยางหน่ึงท่ีตองประเมินสภาพแวดลอม การวิเคราะหเกมหมากรุกโดยอาศัยเคร่ืองจักรคอยสอดสองเวลาท่ีมนุษย

ตัดสินใจเปนเร่ืองท่ีมีประโยชน แตถาเคร่ืองจักรกํากับดูแลตลอดเวลา มนุษยจะกลายเปนทาสของเคร่ืองจักร การตัดสินใจของ

คนในหลาย ๆ  บริบทไมมีขอบเขตเสนแบงท่ีชัดเจนแนนอน หรือสามารถนํามาวิเคราะหอยางเปนทางการโดยเคร่ืองจักร อยางไร

ก็ตาม เคร่ืองจักรเร่ิมพัฒนาสมรรถนะเพ่ิมมากข้ึนอยางมหาศาลในการสรางความตระหนักรูต่ืนตัวใหแกมนุษยเก่ียวกับการ

ตัดสินใจหลากหลายเร่ืองในชีวิต เม่ือเราเร่ิมปอนขอมูลสวนตัวเก่ียวกับการใชชีวิตประจําวันของเรามากข้ึนเร่ือย  ๆ  ใหกับ

เคร่ืองจักร

หนังสือเลมน้ีเปดประเด็นพ้ืนฐานสําหรับการอภิปรายถกเถียงเก่ียวกับอนาคตความสัมพันธของมนุษยกับเทคโนโลยี ทัศนคติ

ของผูเขียนหนังสือมองโลกเปนไปในแงดีดานบวก กลาวคือ เขาสรุปวา น่ีไมใชเปนการตัดสินใจระหวาง ดิสโทเปย (Dystopia) 

คือ โลกท่ีไมพึงปรารถนา กับ ยูโทเปย (Utopia) หรือดินแดนในอุดมคติ เรากําลังกาวสูพรมแดนใหมท่ีตองไปทําการสํารวจ 

เทคโนโลยีเกงในการขจัดอุปสรรคและความไมแนนอนจากชีวิตมนุษย แตเราตองเขยิบไปสูความทาทายท่ียากลําบากและ

ไมแนนอนยิ่งข้ึนไปกวาน้ี ไมเพียงการมีจินตนาการหรือความคิดสรางสรรค แตมนุษยตองมีความฝนท่ียิ่งใหญ มีจุดมุงหมาย

ท่ีสําคัญโดดเดนอันเคร่ืองจักรไมสามารถมีได เราจึงจะไมถูกกลืนโดยเคร่ืองจักร

สําหรับผูอานท่ีคุนเคยกับเน้ือหาแนวน้ีมาระยะหน่ึงแลวและตองการหนังสือท่ีมีขอมูลการวิจัยเชิงลึกเพ่ิมเติม ขอแนะนํา

ใหหาหนังสือ Homo Deus ซ่ึงวาดวย Algorithms ในชีวิตมาอานเสริมเพ่ิมเติมประกอบเพ่ือเปนการตอยอดในสวนรายละเอียด

ถึงพัฒนาการลาสุดของ AI จวบจนถึงปจจุบัน

เน้ือหาทอนหน่ึงจากเพลงหมากเกมน้ี โดยวงอินคาท่ีวา “หมากเกมน้ีฉันก็รู วาจะตองลงเอยอยางไร ไมตองรอใหจบเกม 

ฉันก็พรอมจะยอมตัดใจ หากลืมฉันไดไมลําบาก เธอก็ควรจะจากฉันไป สวนตัวฉันพอเขาใจ ฉันมันแคทางผาน” เขากับบรรยากาศ

ยามน้ีอยางยิ่ง การอยูรวมกันของคนกับเคร่ืองจักรจะดําเนินตอไปอยางไรในอนาคต เปนประเด็นท่ีทวีความแหลมคมมากยิ่งข้ึน

ทุกวัน ใครจะท้ิงใคร คนกับเคร่ืองจักรจะเดินไปดวยกันอยางยั่งยืนไดหรือไม หรือในโลกอนาคตจะมีแตเคร่ืองจักรทรงภูมิปญญา 

(Machine Superintelligence) ท่ีมีสติปญญาและความสามารถเหนือกวาสมองมนุษยท่ีฉลาดท่ีสุดในเกือบทุกสาขา รวมถึง

ความคิดเชิงสรางสรรคทางวิทยาศาสตร ความรูเชิงภูมิปญญา และทักษะทางสังคม เวลาจะเปนผูใหคําตอบในทายท่ีสุด
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